Qﬂ SIMBOLIZACION

Trastorno de la imaginacion y capacidades de ficcion

OBJETIVOS CONTENIDOS

* Aumentar la calidad de vida de * Relacion vincular positiva.
nuestros alumnos al poder
participar en actividades de ocio ¢ Juegos circulares de
placenteras. interaccion.

* Compartir espacios y tiempos ¢ Juego motor.
de juego estableciendo una
relaciéon vincular positiva entre * Juego funcional.
el adulto y el nifo.

* Aumentar el placer funcional del
nino por el juego.

* Manejar recursos y materiales
diversos y atractivos que
susciten en él la exploracién y la
relaciéon con los mismos.

¢ I|niciar actividades ladicas de
juego funcional

* Adquirir las formas mas
sencillas de simulacion.

* Aprender distintos tipos de
juegos auténomos con los que
puedan disfrutar en el colegio,
en su casay en el entorno.

PLANETA VISUAL

Guia de recursos para la intervencién psicoeducativa
basada en las dimensiones del 1.D.E.A




