
Trastorno de la imaginación y capacidades de ficción 
 

 

 
 

 
OBJETIVOS 

 

 
CONTENIDOS 

• Aumentar la calidad de vida de 
nuestros alumnos al poder 
participar en actividades de ocio 
placenteras. 

 
• Compartir espacios y tiempos 

de juego estableciendo una 
relación vincular positiva entre 
el adulto y el niño. 

 
• Aumentar el placer funcional del  

niño por el juego. 
 
• Manejar recursos y materiales 

diversos y atractivos que 
susciten en él la exploración y la 
relación con los mismos. 

 
• Iniciar actividades lúdicas de 

juego funcional 
 

• Adquirir las formas más 
sencillas de simulación. 

 
• Aprender distintos tipos de 

juegos autónomos con los que 
puedan disfrutar en el colegio, 
en su casa y en el entorno. 

 
 
 

• Relación vincular positiva. 
 
• Juegos circulares de 

interacción. 
 
• Juego motor. 
 
• Juego funcional.  
 

 
 

 
 
 
 


