Qﬂ SIMBOLIZACION

Trastorno de la imaginacion y capacidades de ficcion

OBJETIVOS CONTENIDOS

« Aumentar la calidad de vida de * Flexibilidad
nuestros alumnos al dotarles de
mayores habilidades para su * Juego funcional.
tiempo de ocio.

* Juegos reglados.
- Establecer patrones de juego

funcional mas elaborado vy  Juego simbdlico.

espontaneo.

* Imaginacion.

* Diversificar y flexibilizar los
temas de juego.

* Desarrollar pautas de juego
simbdlico.

* Participar activamente en
juegos reglados sencillos con
adultos.

* Hacer que el juego sea el punto
de partida para comenzar a
compartir actividades con
iguales.

PLANETA VISUAL

Guia de recursos para la intervencién psicoeducativa
basada en las dimensiones del 1.D.E.A




