G O SIMBOLIZACION

Trastorno de la imaginacién y capacidades de ficcion

RECURSOS DESCARGABLES

Titulo del material

Descripcién

Evaluacion de los
intereses y preferencias

7 Adobe

Es muy importante partir de los intereses y
preferencias tanto en el contexto familiar como
en el contexto escolar. Esta evaluacién se ira
actualizando puesto que los intereses van
variando.

Registro inicial de
observacion de su juego

7 Adobe

Es muy importante este aspecto como punto de
partida de ahi la importancia de dedicarle
tiempo y de que este aspecto quede reflejado
por escrito.

Juego a los globos

Juego a las pompas

7 Adobe

Son tablero con apoyo visual para trabajarlos a
través de la sefializacidn con los que el nifio
pasara a tener un papel mas activo en el juego
realizando peticiones de dos elementos.
(Sujeto+ Verbo).

Voy al médico

7 Adobe

Guiones de juego simbdlico sencillos con
tableros de eleccion para tomar decisiones
dentro del juego.

Jugar a la casita

Jugar a los coches

7 Adobe

Tableros con soporte visual organizados
siguiendo la clave de Fitgerald, 1954.
Facilitan al nifio la toma de decisiones dentro
de su juego y ayudan a mejorar su estructura
argumental.

Hay tableros de diferente dificultad.

En el de jugar a los coches ademas de los
tableros de eleccion se encuentran diferentes
modelos de carreteras con un estructura viso
espacial clara.

Juego con la mufieca

7 Adobe

Tablero PECS para jugar con la mufieca.

Tableros de eleccion de
juego simbdlico y juego
funcional

7 Adobe

Para fomentar la eleccion dentro de las
sesiones de juego.

Han sido trabajados siguiendo la metodologia
PECS (Sistema de comunicacion mediante el
intercambio de imagenes. Frost y Bondy
(1992)).

Ayudas visuales para
anticipar los turnos

7 Adobe

Sefiales visuales que resultan muy utiles para
las situaciones de juego grupales.

PLANETA VISUAL

Guia de recursos para la intervencién psicoeducativa
basada en las dimensiones del 1.D.E.A




