Qﬁ SIMBOLIZACION

Trastorno de la imitacion

MATERIALES COMERCIALES Y/O DE LIBRE DISTRIBUCION

MATERIAL

DESCRIPCION

Manipulo las expresiones
faciales: poster gigante de
fieltro

Un gran poster en el cual se puede pegar los diferentes
elementos faciales y cambiar la expresién del rostro.

Material extraido del catalogo www.hoptoys.es

Cubo gigante de tela
Y
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Un dado grande recubierto de fieltro y en cada lado se puede
encontrar una expresion facial diferente.

Material extraido del catalogo www.hoptoys.es

Kit de las emociones
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264 cartas que representan emociones, en color y blanco vy
negro (para generalizar los conceptos especificos aprendidos
con las fotos). Contiene cuadernillo pedagdgico y cuatro
espejos para explorar las propias expresiones faciales.

Material extraido del catalogo www.hoptoys.es

Juego de cartas de 28 pares de fotografias diferentes
mostrando 7 emociones elementales (alegria, tristeza,
miedo, sorpresa, fatiga, duda y cdlera).

Material extraido del catalogo www.hoptoys.es

Cartas para familiarizar progresivamente los nifios a los
gestos basicos de la vida.

Material extraido del catalogo www.hoptoys.es
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Micro echo

El efecto eco de esta herramienta ludica encantara a todos
los nifios y les animara a realizar emisiones verbales.

Material extraido del catalogo www.hoptoys.es

Juegos imitacion

Material extraido del catalogo www.ude.es

Imita la cara

Juego para componer caras igual que una dada.

http://www.juegoswapos.es/juegos/juegos-
infantiles/arreglar rostro imita la cara.html
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Juego de libre distribucion que ayuda al nifio a experimentar
con los efectos que produce el movimiento separado de las
partes de la cara para construir una expresion emocional
determinada. Se puede jugar online.

Material extraido de la pagina www.do2learn.com

Web con recursos muy diversos. Interesante para este nivel
los flash de personajes.

http://www.priorywoods.middlesbrough.sch.uk/

Software comercial “The Learning Company”. Tiene un
apartado muy interesante para imitar gestos.
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